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NOTA DE PREDARE seusuncrsinpesomsoines

Titlul cursului: Prompt Engineering : imbunatatirea interactiunilor cu
Al-ul

Obiective didactice:

Pentru a oferi studentilor o intelegere cuprinzatoare a principiilor si tehnicilor de Prompt
Engineering.

Pentru a dota studentii cu abilitati practice in proiectarea si perfectionarea solicitarilor
pentru modele Al.

Pentru a stimula Intelegerea consideratiilor etice in Prompt Engineering si constientizarea
tendintelor viitoare iIn domeniu.

Strategia de predare:

Acest curs este conceput pentru a fi interactiv si practic. Desi exista o componenta teoretica,
accentul se pune pe abilitatile practice pe care studentii le pot aplica in aplicatiile Al din
lumea reald. Cursul este potrivit pentru toate tipurile de studenti, indiferent de cunostintele
lor de Al sau informatica .

Lectia 1: Elementele de baza
Obiectiv: Introducerea studentilor in bazele modelelor Al si principiile Prompt Engineering.
Strategii:

1. Prelegere : incepeti cu o prelegere despre modelele Al si modul in care acestea
raspund la solicitari. Folositi exemple din lumea reala pentru a ilustra aceste
concepte.

2. Activitate de grup : Rugati elevii sa lucreze in grupuri pentru a crea indicatii simple
pentru o anumita sarcina Al. Acest lucru le va oferi experienta practica cu design
prompt.

3. Discutie : Facilitati o discutie in clasa despre provocarile proiectdrii prompte.
Tncurajati elevii s3-si impartdseascd experientele din activitatea de grup.

Lectia 2: Prompt Engineering avansat

Obiectiv: Aprofundati in tehnici avansate pentru Prompt Engineering, inclusiv obtinerea de
raspunsuri specifice, gestionarea ambiguitatii si proiectarea solicitarilor pentru sarcini
complexe.

Strategii:

1. Prelegere : Incepeti cu o prelegere despre tehnici avansate de Prompt Engineering.
Folositi exemple pentru a ilustra aceste tehnici.

2. Activitate individuala : Rugati elevii sa conceapa si sa perfectioneze indicatii pentru o
sarcina complexa de IA. Acest lucru le va oferi experienta practica cu inginerie
avansata rapida.

3. Discutie : Facilitati o discutie la clasa despre provocarile Prompt Engineering.
Tncurajati elevii si-si impartdseascd experientele din activitatea individuala.
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Lectia 3: Consideratii etice si tendinte viitoare

Obiectiv: Explorati considerentele etice in Prompt Engineering, inclusiv atenuarea partinirii
si gestionarea raspunsurilor daunatoare sau nedorite si discutati tendintele viitoare in
domeniu.

Strategii:

1. Prelegere : Incepeti cu o prelegere despre considerente etice in Prompt Engineering
si tendinte viitoare In domeniu. Folositi exemple din lumea reala pentru a ilustra
aceste concepte.

2. Activitate de grup : Rugati elevii sa lucreze in grupuri pentru a analiza un studiu de
caz privind problemele etice in Prompt Engineering. Acest lucru le va oferi experienta
practica in analiza etica.

3. Discutie : Facilitati o discutie de clasa despre considerentele etice si tendintele
viitoare in Prompt Engineering. Incurajati studentii s3-si impartiseasca opiniile din
analiza studiului de caz.

propusa :

Participarea la clasa (20%): Elevii vor fi evaluati in functie de participarea lor activa la
discutiile de clasa.

Proiect final ( 8 0%): Evaluarea se va baza pe crearea si definirea solicitarilor . Elevii vor fi
evaluati in functie de capacitatea lor de a proiecta indicatii eficiente, de a le rafina pe baza
feedback-ului si de a aplica consideratii etice Tn proiectarea lor. Evaluarea va lua in
considerare claritatea, specificitatea si eficacitatea prompturilor, precum si intelegerea de
catre studenti a principiilor si tehnicilor Prompt Engineering.



